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游戏投影仪技术规范 

1 范围 

本文件规定了游戏投影仪的技术要求、试验方法和检验规则。 

本文件适用于支持主机游戏或者电脑游戏的投影仪产品。 

2 规范性引用文件 

下列文件中的内容通过文中的规范性引用而构成本文件必不可少的条款。其中，注日期

凡是注日期的引用文件，仅注日期的版本适用于本文件。凡是不注日期的引用文件，其最新

版本（包括所有的修改单）适用于本文件。 

GB 4943.1 信息技术设备 安全 第 1 部分 

GB 17625.1-2012 电磁兼容限值谐波电流发射限值（设备每相输入电流≤16-A） 

GB/T 2421.1-2008 电工电子产品环境试验 概述和指南 

GB/T 2422-1995 电工电子产品环境试验 术语 

GB/T 9254.1-2021 信息技术设备、多媒体设备和接收机 电磁兼容 第 1 部分：发射 

GB/T 9813-2000 微型计算机通用规范 

GB/T 17618-2015 信息技术设备抗扰度限值和测量方法 

GB/T 26572-2011 电子电气产品中限用物质的限量要求 

GB/T28037-2011 信息技术投影机通用规范 

SJ/T 11346-2015 电子投影机测量方法 

SJ/T 11543-2015 前投影机光学引擎技术要求及测量方法 

3 术语和定义 

SJ/T 11346-2015 界定的以及下列术语和定义适用于本文件。 
3.1 

主机游戏 console game 

是指将专用游戏机连接到显示设备操作的游戏。 

3.2 

电脑游戏 personal computer game 

http://www.baidu.com/link?url=-oIzHmty4mZiQLr_vo13GGft7SLT7q6o8KIPg7xCtTiuzv_Q-JRcHscRTZHDC6DjA47HhlhK1R0u944f_cWS8a
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以计算机为操作平台，通过电脑程序控制的、以益智或娱乐为目的的游戏。 

3.3 

游戏投影仪 game projector 

支持主机游戏或者电脑游戏的投影仪。 

3.4 

刷新率 refresh rate 

投影画面在每秒刷新的次数。 

单位：Hz[赫兹]。 

3.5 

输入延迟 input lag 

输入延迟指的是视频信号进入投影仪与图像出现在投影画面上之间的延迟。 

单位：ms（毫秒） 

3.6 

色域覆盖率 color domain coverage ratio 

三基色（R、G、B）投影机投射出的最大色域面积占 CIE 1976 均匀色度空间全部光谱轨

迹所对面积的百分比，或者为三基色（R、G、B）投影机投射出的最大色域面积占色彩空间

中色彩标准对应面积的百分比。  

4 技术要求 

4.1 外观结构要求 

结构设计要求应满足 GB/T 9813-2000 4.1.4。 

产品的表面不应有明显的凹凸痕、撞划伤、裂缝、毛刺、霉斑、锈迹等缺陷；表面涂镀

层不应有气泡、龟裂、脱落、掉色等现象；零部件应紧固无松动，金属零部件无锈蚀及其它

机械损伤；整机无漏液、异物存在。 

安装可插拔部件的接插件应可靠连接，开关、按钮及其它控制部件的操作应灵敏可靠。 

产品的标志、铭牌和说明功能的文字及符号应完整、正确、清晰、牢固。 

4.2 接口要求 

https://baike.baidu.com/item/%E6%93%8D%E4%BD%9C%E5%B9%B3%E5%8F%B0/10871768
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游戏投影机的接口类型应在产品标准中明确体现，具体要求应符合国家相关标准。 

4.3 性能指标要求 

序号  性能指标 单位 指标要求 

1 安全要求 / 符合标准 GB 4943.1 要求。 

2 限用物质的限量要求 / 符合标准 GB/T 26572-2011 要求。 

3 

电磁兼容 

发射部分 / 符合标准 GB 9254.1-2021 要求。 

4 静电放电抗扰度 / 符合标准 GB/T 17618-2015 要求。 

5 谐波电流发射限值 / 符合标准 GB 17625.1-2012 要求。 

6 光输出 lm ≥1000 

7 对比度 / ≥200:1 

8 固有分辨力@刷新率 / 
≥3840×2160 @≥60Hz 或者 

1920×1080 @≥120Hz 

9 照度均匀性 
投射比≤0.4 

/ 
≥75% 

投射比＞0.4 ≥80% 

10 色域覆盖率 
CIE 1976 / ≥30% 

CIE 1931-SRGB / ≥95% 

11 梯形矫正能力 

向上 

° 

≥30 

向下 ≤-30 

向左 ≥30 

向右 ≤-30 

12 工作噪声 dB(A) ≤32 

序号 
接口 

状态 
名称 类型 

1 输入源接口 HDMI2.1/HDMI2.0 必备其一 

2 网络接口（无线/有线） Wi-Fi 6 /Wi-Fi 5/LAN 可选 
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13 
输入延迟 

 

60HZ 
ms 

 

≤22 

120HZ ≤15 

240HZ ≤9 

5 测试方法 

5.1 试验环境设置 

方法总则、名词术语应符合 GB/T 2421.1-2008、GB/T 2422-1995 中相关规定。 

环境温度：15℃~35℃。 

相对湿度：25%~75%。 

大气压力：86kPa~106kPa。 

5.2 连接方式和输入设置 

连接方式：被测样机与游戏主机或电脑通过 HDMI 线连接。 

输入设置：输入与被测样机固有分辨力和刷新率格式一致的测试信号。 

5.3 外观结构测试方法 

目测法和手感法进行检验。 

参考 SJ/T 11543-2015 5.1。 

5.4 主要性能指标测试方法 

号  
性能指标 单位 测试方法 

 安全要求 / GB 4943.1 

 限用物质的限量要求 / GB/T 26572-2011 

 

电磁兼容 

发射部分 / GB 9254.1-2021  

4 静电放电抗扰度 / GB/T 17618-2015 

 谐波电流发射限值 / GB 17625.1-2012 

 光输出 lm SJ/T11346-2015 中 5.2 

 对比度 / GB/T 28037-2011 中 5.6.3 
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 固有分辨力@刷新率 / 
SJ/T 11346-2015 中 5.6 

和 SJ 11281-2007 中 4.3.2 

 照度均匀性 / SJ/T11346-2015 中 5.3 

0 
色域覆盖率 

CIE 1976 / SJ/T 11346-2015 中 5.13 

CIE 1931-SRGB / 参照附录 B 进行测试 

1 
梯形矫正能力 ° SJ/T 11346-2015 中 5.18 

2 
工作噪声 dB(A) SJ/T 11346-2015 中 5.15 

3 
输入延迟 ms 按照附录 A 进行测试 
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6 附录 

附录 A 

（资料性附录） 

输入延迟的测试方法 

输入延迟的测试方法： 

1.将视频信号延迟测试仪（Video Signal Input Lag Tester，以下简称延迟仪）和被测样机

使用 HDMI 线连接。 

2.被测样机和投射的画面距离 1.5 米左右，画面和投影仪水平。 

3.被测样机开机后显示桌面。 

4.延迟仪长按背后按钮（测试期间一直需要长按），直到显示延迟计算画面（如图 1）。 

5.将视频模式设置为游戏模式，该游戏模式下梯形校正处于关闭状态 。 

6.游戏模式操作成功后，使用延迟仪感应器对准左侧居中的亮条（保证对接孔能接收到

信号，如下图片中【1】位置）。 

7.查看延迟时间（需要稳定到一个固定不变的时间，如图片中【2】位置），记录 n（n=5~7）

次测试结果，对 n 次测试结果求平均，将平均值确定为被测样机的输入延迟。 

 

投影仪

HDMI线

延迟仪

Lag：15ms1

2

 

图 1 

http://www.leobodnar.com/shop/index.php?main_page=product_info&cPath=137&products_id=212&zenid=0c0bc7713a1d115e9658018583cac3fb
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附录 B 

（资料性附录） 

色彩空间 CIE 1931-SRGB 下色域覆盖率的测试方法 

色彩空间 CIE 1931-SRGB 下色域覆盖率的测试方法： 

1.量测被测样机的 R,G,B 的色坐标。 

2.根据色坐标确认被测样机的色域RGB三角形与 sRGB色域RGB三角形的重合面积大小。 

3.重合面积与 sRGB 色域面积的比值即为 sRGB 的色域覆盖率。 
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